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TRAVERSEZ LA CRISE ACTUELLE AVEC LE JEU VIDÉO

Pour vous rendre directement au plan d’action, merci de vous rendre à la page 12.



LE JEU VIDÉO
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NOTRE EXPERTISE

> +JEUX VIDÉO 
US$ 152.1 bn

CINÉMA 
US$ 96.8 bn

MUSIQUE 
US$ 19.1 bn
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Jeux vidéo > réseaux sociaux

% D’USAGE MOBILE EN 2019

43%
41%

JEUX SUR MOBILE RÉSEAUX SOCIAUX
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SOURCE

https://mediakix.com/blog/mobile-gaming-statistics-gaming-apps/
https://mediakix.com/blog/mobile-gaming-statistics-gaming-apps/
https://mediakix.com/blog/mobile-gaming-statistics-gaming-apps/
https://mediakix.com/blog/mobile-gaming-statistics-gaming-apps/
https://mediakix.com/blog/mobile-gaming-statistics-gaming-apps/
http://www.jeuxvideo.com/news/803078/le-profil-type-des-joueurs-et-joueuses-francais-de-2017-devoile-par-le-sell.htm
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71% des Français jouent aux jeux vidéo 

au moins occasionnellement: 96% des 

enfants de 10 à 17 ans et 69% des adultes 

de 18 ans et plus.

SOURCE

Ils représentent globalement 37,15 millions d'individus.

47% des joueurs de jeux vidéo sont des femmes.

https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
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En moyenne, une personne utilise 2.2 médias et 

les plus couramment utilisés sont les smartphones, 

les ordinateurs et les consoles de salon. 

Le média préféré dépend également de l'âge de la 

personne. 

65% des familles françaises jouent en famille.

SOURCE

https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm
https://www.afjv.com/news/9900_etude-les-francais-et-le-jeu-video.htm


QU’EST-CE QUE L’ESPORT ?
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L’esport est la pratique compétitive du 

jeu vidéo.
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L’esport est un nouveau média

TOURNOIS EN LIGNE ÉVÈNEMENTS PHYSIQUES
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453m 
DE PERSONNES ONT 

REGARDÉ DE L’ESPORT 
EN 2019, DONT 5M EN 

FRANCE
SOURCE
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https://www.statista.com/statistics/490480/global-esports-audience-size-viewer-type/
https://www.statista.com/statistics/490480/global-esports-audience-size-viewer-type/
https://www.statista.com/statistics/490480/global-esports-audience-size-viewer-type/
https://www.statista.com/statistics/490480/global-esports-audience-size-viewer-type/
https://www.statista.com/statistics/490480/global-esports-audience-size-viewer-type/
https://www.statista.com/statistics/490480/global-esports-audience-size-viewer-type/


VOTRE POPULATION
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WGF est un partenaire qui aide votre population 

à traverser la crise sanitaire actuelle et à 

diffuser des messages de prévention
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Constat actuel suite 
aux mesures de 
confinement 
Les problèmes actuels:  

• Obligation de confinement des jeunes et des moins jeunes 

de 4 à 8 semaines 

• Paniques dans les lieux alimentaires 

• Nécessité de faire de la prévention 

• Tous les lieux publics, culturels et sportifs de la ville sont 

fermés 

—> Réelle nécessité d’occuper les populations confinées 

afin rompre l’isolement, d’éviter des phénomènes de 

détresse sociale, et de créer des interactions en ligne 

incitant à ne pas sortir. 13



Une communauté 
prescriptrice 

Les populations jeunes qui consomment du jeu vidéo et 

regardent des compétitions en ligne seront sensibilisés à 

travers le gaming aux bonnes pratiques de préventions 

sanitaires et pourront les relayer à leur communauté.

Des jeunes de 10 à 17 ans 
jouent aux jeux vidéo96%
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Jeux vidéo et messages institutionnels

Pour beaucoup, le jeu vidéo est perçu comme une activité addictive qui 

nuit à la santé et à l’éducation de ces mêmes jeunes. Beaucoup d’études 

prouvent le contraire, et nous sommes convaincus qu’organiser des 

compétitions d’esport au sein de votre commune aura énormément 

d’impacts sur votre jeunesse.

Prévention contre les addictions 
et de protection contre le COVID

Obtenir des statistiques sur la 
prévention effectuée

Conserver un lien social au 
travers du jeu vidéo

Faire jouer les gens chez eux 
afin qu’ils restent au domicile
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Quels objectifs pour une mairie ?
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SPECTACLES DIGITAL
L’enjeu est de conserver une vie locale tout en 

évitant les rassemblements physiques.

Rassembler les gens en ligne autour de 

compétitions portées par la ville est une solution

Il devient indispensable de fédérer la population sur le digital. 



Mise à disposition 
d’un site esport 
pour votre ville

Design aux couleurs de la 

commune, data partagée, création 

des compétitions, mise en avant 

des contenus médias et de 

préventions, messages du maire.
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Mobiliser les 
animateurs de la 
mairie

• Votre mairie peut mobiliser ses animateurs 

• Utiliser les ressources associatives 

• Intégrer les clubs sportifs dans la démarche 

• Communiquer auprès de votre jeunesse à travers les 

différents pôles de la mairie : utilisation des bases données 

des animateurs



Des jeux pour tous les goûts
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LES JEUX SPORTIFS LES JEUX LES + POPULAIRES JEUX MOBILE



Un tarif solidaire et adapté à chaque commune
L ’ o f f r e  e s t  c o m p o s é e  d e  2  t a r i f s  m e n s u e l s  :  l a  m i s e  à  d i s p o s i t i o n  d e  l a  

p l a t e f o r m e  +  l a  g e s t i o n  d e s  t o u r n o i s  e n  l i g n e
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WORLD GAMING FEDERATION
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World Gaming 
Federation
WGF est une startup française présente dans 15 pays, 

spécialisée dans la fourniture d'outils esport et d'analyse de 

données pour notre marché.

Gestion d’infrastructures 
esport

Outil de création de 
sites esport/gaming

Gestion d’évènements 
gaming & esport

Analyse et 
structuration de data
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Une présence  
dans 15 pays 

Nos différentes expériences nous ont permis de former un 

staff conséquent dans l’ensemble des pays où nous avons 

opéré. Nous pouvons globalement vous accompagner dans vos 

opérations sur l’ensemble du territoire Européen et Africain.
Bureau local Staff local

Freelancers opérationnels et 
expérimentés250
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4 activités clés
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Tournois 

Streaming et diffusion en direct 

Production et réalisation 

Création de contenus en ligne et hors ligne 

Services de restauration aux joueurs, au personnel et 

aux spectateurs 

Gestion 360°

L'équipe WGF Events offre une expérience 
esport complète à ses clients.
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UEFA EURO 2016

70 000 joueurs sur la fanzone

Concept sur-mesure pour 
l’UEFA, les sponsors et l’éditeur

Record du monde du plus grand 
nombre de spectateurs (45 000)

2016
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https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
https://www.youtube.com/watch?v=56C6d-XSEic
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Africa Game Show

5 000m2 d’espaces de 
compétition à Casablanca

8 millions de personnes 
touchées sur un week-end

550 joueurs venus de 13 pays se 
sont affrontés pour s’attribuer 
le plus gros cash prize 
d’Afrique : 33 000€.

2017
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https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw
https://www.youtube.com/watch?v=Xzqw_bgD5pw


Ultimate Fighting Arena

Pic de 50 000 live spectateurs 

Plus gros tournoi Européen de 
jeux de combat depuis 2 ans

500 joueurs professionnels en 
provenance de 20 pays

2018
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https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk
https://www.youtube.com/watch?v=axHh52lFajk


Notre service SaaS de plate-forme en marque blanche permet à 

nos clients (marques, éditeurs de jeux, communes, écoles) 

d'atteindre les joueurs via leur propre plate-forme d'esport. 

Nous personnalisons chaque plateforme en fonction de leurs 

besoins en marketing et en communication: obtenir de nouveaux 

clients, communiquer autour d'un nouveau produit, acquérir des 

connaissances sur une communauté ou simplement investir dans un 

marché en croissance.

WGF Digital Solutions développe des 
plateformes innovantes de jeux et d'esport.
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Nous aidons les organisations à construire une stratégie eSport 

gagnante, ciblant leur public avec succès et ROI. La plupart des 

organisations qui souhaitent se lancer dans l'e-sport ont du mal à le 

faire. Nous savons comment vous faciliter la tâche. 

Nous fournissons des solutions clé en main construites à partir de notre 

expérience combinée des 20 dernières années

WGF Branding est une agence de conseil qui 
aide les marques et les institutions à investir 

dans l'e-sport.
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Les arènes sportives et musicales classiques ne sont pas conçues pour 

accueillir des événements de jeux vidéo et doivent adapter leurs 

spécifications techniques.  

Nous créons et gérons des installations comprenant des arènes 

d'esports, des salles d'entraînement, des salles d'analyse de jeu, 

etc ...

WGF Real Estate crée et gère de nouvelles 
infrastructures pour l'esport.
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Mehdi Sakaly

CEO

Notre équipe
N ’ h é s i t e z  p a s  à  c o n t a c t e r

François Hermand

COO

Nicolas Choite

Head of Esports

Bruno Vicaire

Senior project manager
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Merci !
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